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1 Wstęp

2 Celem niniejszego opracowania jest zaprezentowanie pomysłów i idei funkcjonowania Fundacji W spierania Powszechnej Edukacji Informatycznej i Popularyzacji Internetu „e-odlot”.

3 Projekt I

3.1 Nazwa projektu

Promowanie Aktywności Bezrobotnych pod hasłem: 

"daj sobie szansę"

motto: pamiętaj - większości aktualnie doskonale prosperującym przedsięwzięciom na początku nie dawano żadnych szans powodzenia

3.2 Cele projektu

Celem Projektu Promowania Aktywności Bezrobotnych pod hasłem: "daj sobie szansę" jest aktywizacja zawodowa, biznesowa i społeczna grupy  bezrobotnych wytypowanych spośród  osób zarejestrowanych w  Rejonowym Urzędzie Pracy w Poznaniu. 

Główny cel będzie realizowany poprzez następujące cele pośrednie:

· promowanie korzyści jakie można uzyskać dzięki sprawnemu i świadomemu posługiwaniu się Internetem;

· umożliwienie pokonania bariery dotyczącej braku kwalifikacji do posługiwania się komputerem w pracy biurowej;

· pomoc doradcza i szkoleniowa w zakresie prowadzenia samodzielnej działalności gospodarczej;

· promowanie aktywności i przedsiębiorczości i inspirowanie do podjęcia konkretnych działań  w tym kierunku;

· umożliwienie pewnej wyselekcjonowanej grupie osób podjęcia działalności w ramach współpracy z Fundacją (trenerzy w dziedzinie podstaw obsługi komputera wywodzący się spośród bezrobotnych);

· tanie kursy i promocyjny dostęp do kawiarenki internetowej dla społeczności lokalnej;

· krzewienie wiedzy na temat roli organizacji pozarządowych w społeczeństwie.

3.3 Czas trwania projektu

pół roku

3.4 Opis projektu

Nasz Projekt Promowania Aktywności Bezrobotnych pod hasłem: "daj sobie szansę" ma działać wielopłaszczyznowo. Zamierzamy objąć nim grupę około 60 osób spośród kandydatów wytypowanych przez Urząd Pracy w Poznaniu.

3.5 Uzasadnienie projektu

Polska jest krajem borykającym się z problemem ogromnego bezrobocia a sytuacja na rynku pracy ulega od kilku lat systematycznemu pogorszeniu. Już samo przeglądanie dostępnych w Internecie statystyk dotyczących tego tematu działa przygnębiająco. 

Liczba  zarejestrowanych bezrobotnych na koniec lutego 2003 r. wyniosła 3.344.158 osób, z czego młodzież w wieku 18-24 lata stanowi 27,4% . 

Z oficjalnych danych wynika, że mamy jedną z najwyższych w Europie stóp bezrobocia, która na koniec lutego 2003 r. wyniosła 18,8%. Prognozy mówią, że do końca roku wzrośnie do 19,6% i jest to wersja bardzo optymistyczna. W żadnym kraju Unii Europejskiej stopa bezrobocia nie jest nawet zbliżona do tego  wyniku, a dla całej Unii jest ona ponad dwukrotnie niższa.

Główną przyczyną takiego stanu rzeczy jest niewątpliwie proces restrukturyzacji gospodarki. Jednak ogromne znaczenie ma także niedoskonałe prawo, które często pod pozorem ochrony interesu pracownika przyczynia się do wzrostu bezrobocia. Również horrendalnie  wysokie składki ZUS, które i tak nie mają związku z wysokością przyszłej emerytury, przyczyniają się do blokowania wszelkiej inicjatywy gospodarczej. 

Wyraźnie widać, że wszelkie próby aktywizacji bezrobotnych, polegające głównie na przekwalifikowaniu, wspomaganiu przedsiębiorczości i aktywizacji zawodowej, prowadzone przez instytucje do tego powołane jak i organizacje pozarządowe, są niewystarczające wobec skali narastania problemu.

W takim stanie rzeczy pogłębia się poczucie beznadziejności i apatia wśród tej grupy społecznej. Pracownicy, którzy stracili pracę lub absolwenci, miesiącami bezskutecznie poszukują jakiegokolwiek zatrudnienia. Po pewnym czasie dochodzą do wniosku, ze znalezienie pracy metodami jakie stosują, jest praktycznie niemożliwe. Niektórzy podejmują wtedy desperackie próby podjęcia pracy na własny rachunek. Jednak wielu już na starcie rezygnuje, bo napotyka na szereg problemów, z którymi nie potrafi sobie poradzić. 

Nasza koncepcja polega na próbie pomocy tym osobom i wierzymy, ze przynajmniej dla części może ona być skuteczna. 

3.6 Opis działań w ramach projektu

W pierwszym etapie realizacji Projektu Promowania Aktywności Bezrobotnych pod hasłem: "daj sobie szansę" przeprowadzona zostanie akcja informacyjna i promocyjna przede wszystkim poprzez ogłoszenia i ulotki w Rejonowych Urzędach Pracy,  zamieszczenie pełnego opisu akcji w Internecie (rozbudowany serwis internetowy) oraz zainteresowanie tematem  prasy lokalnej.

Jednocześnie przeprowadzone zostaną prace adaptacyjne, w celu przygotowania pomieszczenia i infrastruktury dla potrzeb szkolenia (założenie szybkiego łącza - Neostrada Plus oraz skonfigurowanie sprzętu w sieć). 

Drugim etapem jest wybranie  kandydatów do programu  w drugiej płaszczyźnie szkolenia, czyli samodzielnego prowadzenia przez kandydatów kursów wg zaproponowanego przez nas schematu pod względem predyspozycji i motywacji. Przeprowadzone zostaną rozmowy indywidualne i szkolenie trenerów w grupach. Zakładamy, że uda się wytypować ok. 10 osób spełniających ustalone kryteria i zachęcić je do czynnej współpracy w programie szkoleniowym. Pozostałe osoby uczestniczą w szkoleniu wyłącznie na podstawie zgłoszenia i dobierają program zgodnie ze swoimi oczekiwaniami i potrzebami.

Kolejnym etapem  są szkolenia, które odbywać się będą w grupach 12-15 osobowych (zajęcia z psychologiem, prawnikiem, specjalistą od ekonomii) lub 6 osobowych  (szkolenia i praktyczne ćwiczenia komputerowe). 

Dodatkowo na każdym etapie szkoleń organizowane będą zajęcia, które umownie nazwaliśmy "integracyjnymi" (w każdym tygodniu jedno takie spotkanie). Ideą tych zajęć będzie pobudzenie uczestników szkolenia do samodzielnego kreowania pomysłów na własną przyszłość zawodową.  Przewidujemy, że będzie to idea typu "burza mózgów". Spotkanie osób, z których każda ma podobny problem, (brak pracy), ale jednocześnie różne możliwości, talenty i doświadczenia. Zaowocuje to pojawieniem się konkretnych pomysłów.  

Wierzymy, że uda się przełamać bariera wzajemnej konkurencyjności tych osób w rywalizowaniu o miejsca pracy i wyzwolić chęć zrealizowania wspólnymi siłami konkretnego przedsięwzięcia. W tej sytuacji teoretyczne szkolenie z zakresu przedsiębiorczości ma szansę przerodzić się w realny biznes, a naszą rolą będzie zapewnienie specjalistów, którzy dzięki swojej wiedzy pomogą ominąć typowe błędy najczęściej popełniane przez początkujących biznesmenów. Liczymy, że swoją wiedzą pomożemy w  realizacji celu, który będzie wynikiem pobudzenia własnej kreatywności każdego z bezrobotnych.

Chociaż, naszym sloganem jest hasło: „daj sobie szansę” sugerujące, że każdy musi w konkretnym przypadku sam wykreować swoją przyszłość, naszym celem jest nie tylko zaoferować naszą wiedzę, ale również stworzyć bezrobotnym konkretne możliwości. 

Na podstawie osiągnięć innych państw z długim stażem demokratycznego społeczeństwa, widać, że jest to możliwe. Takim przykładem są spółdzielnie lub spółdzielnie społeczne, te drugie szczególnie nastawione na wsparcie społeczne wspólnych przedsięwzięć osób z najsłabszych środowisk. Naszym zamiarem jest współpraca z organizacjami pozarządowymi w zakresie spółdzielczości jak również wspieranie indywidualnych przedsięwzięć osób, które mają konkretne cele, ale potrzebują wsparcia oraz promocji dla swoich pomysłów. Będziemy reklamować te inicjatywy na stronach internetowych utworzonych specjalnie dla nich (np. promocja indywidualnego rękodzieła i poszczególnych usług, które inaczej nie mogłyby dotrzeć do większej publiczności, tj. do potencjalnych klientów).

Jednocześnie  nastąpi promocja kursów otwartych i kawiarenki internetowej  przy czynnym udziale osób bezrobotnych (ulotki, prasa lokalna, plakaty, serwis internetowy). 

Jeśli uda się zebrać grupę kandydatów, szkolenia zewnętrzne będą odbywały się w godzinach popołudniowych, w przypadku okresowego braku kandydatów, nastąpi zintensyfikowanie promocji kawiarenki i zbieranie zgłoszeń na kolejny ustalony termin.

Dla uczestników szkoleń zostaną przygotowane materiały w formie publikacji w ilości ok. 100 sztuk, a dla kursu podstawowego obsługi komputera w ilości 200 sztuk.

3.6.1 Szkolenia

Szkolenia w ramach 1 płaszczyzny tematycznej (cykl podstawowy):

Pragniemy zaoferować osobom bezrobotnym szkolenie w cyklu tematów podstawowych związanych głównie z wykorzystaniem komputera i rozbudzenia własnej przedsiębiorczości:

A - spotkanie z  psychologiem, mające na celu odbudowanie poczucia wartości, wiary we własne  siły i  możliwości oraz nauczenie radzenia sobie ze stresem;  

B - cykl szkoleń wstępnych mających na celu prezentacje możliwościami wykorzystania komputera i Internetu oraz samodzielne ćwiczenia

- rutynowe wykorzystanie komputera i Internetu dla własnych potrzeb, w tym przede wszystkim do efektywniejszego poszukiwania pracy i przygotowania profesjonalnych materiałów informacyjnych na swój temat dla pracodawcy itp.;

- wykorzystanie komputera z dostępem do Internetu jako narzędzia, ktore umożliwia w prosty sposób uzyskanie rzetelnej i niezbędnej wiedzy z różnych dziedzin np. z zakresu prawa, jak założyć własna działalność gospodarczą, jak poszukiwać potencjalnych partnerów biznesowych itp.

C - kurs podstawowy obsługi komputera

Kurs ten ma na celu profesjonalne przygotowanie  do wykonywania typowych prac biurowych z wykorzystaniem komputera, kończy się egzaminem wewnętrznym i uprawnia do wydania stosownego certyfikatu. 

- podstawy obsługi systemu operacyjnego MS WINDOWS

- edytor tekstowy MS WORD

- arkusz kalkulacyjny MS EXCEL

- poczta elektroniczna OUTLOOK EXPRESS

- bezpieczeństwo danych

(pragniemy aby informacja, która najczęściej pojawia się we wszystkich ofertach: "wymagana znajomość obsługi komputera", nie była już dla tych osób barierą)

D - szkolenie z podstaw przedsiębiorczości

- podstawy ekonomii;

- podstawy prawa pracy i kodeksu handlowego (umowy) ;

- kompendium wiedzy - co trzeba wiedzieć, by stworzyć własną firmę lub spółkę prawa handlowego (co to jest działalność gospodarcza, formy działalności gospodarczej, procedura rejestracyjna, obowiązki przedsiębiorcy);

- informacje o możliwościach swobodnego zrzeszania się i zakładania organizacji pozarządowych;

(Dla osób, które posiadają w domu komputer i potrafią się nim posługiwać w stopniu podstawowym, możliwe jest pominięcie początkowej tematyki czyli punktu B cyklu.

Jednocześnie możliwe jest zakończenie szkolenia na każdym z etapów, jeśli kursant sam oceni, że nie jest zainteresowany tematyką proponowaną w dalszej części cyklu). 

E - możliwość przeprowadzenia kursu specjalistycznego

Jeżeli znajdą się chętni, jesteśmy  także w stanie przeszkolić zainteresowane osoby w zakresie nieco bardziej specjalistycznym lub zaawansowanym np:

- administrowanie systemem  Windows 2000 (dla małych sieci biurowych);

- tworzenie własnych stron www (dla potrzeb własnych);

- pełna obsługa programu PŁATNIK  - ZUS, Przekaz Elektroniczny

Szkolenia w ramach 2 płaszczyzny tematycznej (cykl współdziałania z Fundacją w ramach projektu):

Druga płaszczyzna na której ma się opierać nasza działalność szkoleniowa i informacyjna wśród bezrobotnych, ma na celu znalezienie osób, które wykażą zainteresowanie problematyką praktycznego wykorzystania wyjątkowych możliwości jakie stwarza Internet, odkryją w sobie talenty oraz pasje społecznikowskie i zechcą aktywnie współpracować z Fundacją,  samodzielnie prowadząc kursy wg. zaproponowanego przez nas schematu. 

Nie ukrywamy, że liczymy na udział przede wszystkim nauczycieli i domowych pasjonatów tej dziedziny, którzy często reprezentują bardzo wysoki poziom wiedzy oraz doświadczenia informatycznego a z różnych względów znaleźli się w grupie bezrobotnych. 

Mamy także nadzieję na włączenie do naszej działalności osób związanych profesjonalnie z informatyką, bo również i ta grupa zawodowa została w pewnym stopniu dotknięta zjawiskiem utraty pracy.  Opracujemy  ciekawą autorską metodę oswojenia szerokiego grona osób z komputerem, traktowanym jako niezbędne w pracy i życiu  przyjazne urządzenie. 

W początkowych etapach cyklu edukacji komputerowej, chcemy  pominąć wszystkie problemy systemu operacyjnego i tematy związane z próbą nauczenia przypadkowych osób różnych zaawansowanych technik. Większość osób i tak posiada naturalny dystans do komputera oraz obawę przed czymś nieznanym, dlatego niewłaściwa metoda edukacyjna może w tym względzie spowodować niezamierzone, negatywne skutki.  

Szkolenia w ramach 3 płaszczyzny tematycznej (cykl praktycznego wykorzystania możliwości):

Trzecią płaszczyzną naszej działalności z udziałem osób bezrobotnych jest wykorzystanie stworzonej na czas trwania projektu infrastruktury informatycznej dla próby podjęcia przez bezrobotnych działalności gospodarczej, polegającej na zaoferowaniu popołudniami klientom zewnętrznym rutynowych i tanich kursów komputerowych oraz  kawiarenki internetowej.

Pomożemy rozwinąć szeroką działalność marketingową w tym zakresie i  będziemy wspomagać i nadzorować rozwój tej działalności. W przypadku powodzenia tej inicjatywy,  osoby zaangażowane w samodzielne  prowadzeniu kursów będą otrzymywać wynagrodzenie na zasadzie podpisanej z Fundacją umowy o dzieło, przez co dodatkowo wzrośnie ich poczucie wartości i ocena własnych możliwości. Ewentualne dodatkowe zyski z tej działalności zostaną wykorzystane przez Fundację na dalszy rozwój tego projektu .  

Liczymy, że niektóre z osób uczestniczących w tym temacie, będą mogły (i zechcą) podjąć z nami dalszą współpracę a inne zechcą kontynuować taką działalność na własny rachunek lub znajdą zatrudnienie jako wykładowcy w innych firmach. 

Będziemy zachęcać do takiej aktywności i postaramy się  udzielić zainteresowanym tym tematem wszelkiej możliwej pomocy.

Szkolenia w ramach 4 płaszczyzny tematycznej (cykl promowania przedsiębiorczości):

Dodatkowo na każdym etapie szkoleń zorganizujemy zajęcia "integracyjne" typu "burza mózgów". Będziemy zachęcać uczestników do czynnego w nich udziału. Spróbujemy sami zaproponować jakieś pomysły i wierzymy, że pobudzi to uczestników szkolenia do samodzielnego ich kreowania. Chcemy, żeby ci ludzie uwierzyli w siebie i w to, że istnieje jeszcze wiele dziedzin, gdzie można stworzyć własny, mniej lub bardziej dochodowy biznes, nawet nie dysponując wielkimi środkami finansowymi. Liczą się ciekawe pomysły, zaangażowanie i umiejętność omijania różnych niebezpiecznych  pułapek, które czyhają na niedoświadczonych przyszłych przedsiębiorców. 

Oczekujemy, że  teoretyczne szkolenie z zakresu przedsiębiorczości przerodzić się w realny biznes, że przynajmniej część osób przestanie biernie oczekiwać na poprawę sytuacji na rynku pracy, tylko samodzielnie spróbuje realizować swoje pomysły.

3.7 Skuteczność projektu

Miarą skuteczności działania programu będzie:

· liczba osób, które zechcą  w nim uczestniczyć;

· liczba osób, które potwierdzą, że uzyskały wymierne czy też niewymierne korzyści z uczestnictwa w programie (ankiety);

· liczba osób, które zdecydowały się dzięki niemu spróbować własnych sił w działalności gospodarczej lub pozarządowej;

· korzyści niewymierne np. wzrost świadomości ekonomicznej, prawnej i obywatelskiej.   

Podsumowując projekt uważamy, że obejmując szkoleniem około 60 osób bezrobotnych, uzyskamy następujące efekty:

1) Spośród tej grupy prawie wszyscy, którzy wykażą zaangażowanie zyskają umiejętność posługiwania się komputerem dla własnych potrzeb i możliwość korzystania z wiedzy jaką oferuje Internet w każdej dziedzinie życia, w tym również w efektywniejszym poszukiwaniu pracy.

2) Większość  osób  (szacujemy, że może to być około 30-40 osób) nauczy się posługiwać komputerem,  jako rutynowym już dziś urządzeniem biurowym, w stopniu podstawowym, ale uzasadniającym umieszczenie tej informacji w swoim życiorysie zawodowym. Dzięki temu wzrośnie ich konkurencyjność, co powinno zwiększyć ich szansę na rynku pracy.

3) Pewna część uzyska podstawową wiedzą, która zaktywizuje te osoby na tyle, że podejmą próbę rozpoczęcia własnej działalności gospodarczej, lub postanowią realizować cele społeczne w ramach naszej lub innej organizacji pozarządowej lub nawet zechcą same organizować się w ramach stowarzyszenia czy fundacji wyższej użyteczności publicznej, gdyż przekonają się, że skala potrzeb w tej dziedzinie jest tak ogromna, że na pewno dla wszystkich wystarczy pracy.

Szacujemy, że takich osób, które samodzielnie zechcą spróbować swoich sił w typowym biznesie lub organizacjach pozarządowych, znajdzie się w tej grupie około 10. I taką umowną liczbę będziemy traktować jako znaczący sukces naszego programu. 

Jeszcze większą satysfakcję osiągniemy jeśli nie będą to wyłącznie przedsięwzięcia indywidualne - liczymy, że może któraś grupa potrafi się zintegrować do tego stopnia, że spróbuje podjąć wspólne przedsięwzięcie.

4) Pośrednim odbiorcą projektu jest cała społeczność lokalna , która skorzysta z  możliwości ukończenia taniego, ale nie mniej wartościowego niż inne, kursu komputerowego i uzyskania stosownego certyfikatu oraz możliwość korzystania z kawiarenki internetowej po wyjątkowo promocyjnych cenach.

4 Projekt II

4.1 Nazwa projektu

Projekt "edu-joy" -  promowanie aktywności środowisk młodzieżowych miasta Poznania poprzez wykorzystanie Internetu dla celów edukacyjnych i rozrywkowych. Projekt ten ma mieć z założenia charakter międzynarodowy, dlatego konieczne będzie nawiązanie współpracy z dwoma organizacjami pozarządowymi z sąsiednich krajów, które zechcą podjąć  kontakty w ramach realizacji tego  pomysłu. Nadanie tej idei charakteru międzynarodowego nie tylko uatrakcyjni sam program ale i stworzy większe możliwości nawiązania kontaktów o charakterze towarzyskim i biznesowym.

4.2 Cele projektu

Dzięki praktycznemu zapoznaniu się,  grupy młodych osób,  ze współczesnymi technologiami dotyczącymi wykorzystania komputera z dostępem do Internetu, możliwa będzie istotna aktywizacja środowiska młodzieżowego.  Bezpośrednim efektem szkolenia będzie szereg samodzielnie opracowanych stron www, na których uczestnicy przedstawią w sposób profesjonalny swoje CV oraz zaprezentują zainteresowania i możliwości praktycznego ich wykorzystania. Strony zostaną przetłumaczone na 4 języki (3 języki narodowe uczestników projektu oraz język angielski), dzięki czemu możliwe będzie nawiązanie ciekawych kontaktów interkulturowych.  Natomiast spotkania uczestników programu, przewidziane we wszystkich zainteresowanych krajach umożliwią dalsze ich zacieśnienie na polu zarówno towarzyskim jak i naukowym. 

Trudno przecenić wielopłaszczyznowe korzyści jakie mogą być efektem tego typu integracji, zwłaszcza, że współczesna technika umożliwia nieograniczone wprost sposoby komunikowania i współpracy. Liczymy,  że dzięki temu programowi istnieje duże prawdopodobieństwo pojawienia się dodatkowych profitów.  

Mówi się często, że największą radością człowieka jest możliwość wykonywania pracy związanej ze swymi zainteresowaniami.  W przypadku tego programu oczekujemy, że pewna liczba uczestników znajdzie prace dzięki umiejętnościom zdobytym w trakcie szkolenia, a być może będzie to własny biznes rozwijany indywidualnie lub w ramach jakiegoś zespołu (może nawet międzynarodowego).

Długofalowe cele projektu:

· promowanie Internetu jako niezależnego medium;
· rozbudzenie talentów młodych uczestników i wzrost poczucia swojej wartości;
· nawiązanie kontaktów z młodzieżą innych krajów;
· zdobycie umiejętności niezbędnych we współczesnym życiu i pożądanych na rynku pracy;
· wzrost konkurencyjności uczestników programu na rynku pracy;
· zainteresowanie tematyką przedsiębiorczości przez młodych ludzi;
· promocja postaw aktywności gospodarczej;

4.3 Czas trwania projektu

pół  roku

4.4 Opis projektu

Nasz program nie jest kierowany do żadnej konkretnej grupy młodzieży i pragniemy objąć nim jak najszerszą i zróżnicowaną pod względem środowiskowym społeczność.

Będą to wiec młodzi ludzie, którzy w wyniku prowadzonej przez organizację akcji informacyjnej, wykażą zainteresowanie problematyką praktycznego wykorzystania wyjątkowych możliwości jakie stwarza Internet. Uważamy, że dzięki Internetowi odkryją w sobie talenty oraz pasje, dzięki którym zyskają szansę indywidualnego rozwoju, zwiększenia swoich możliwości na rynku pracy oraz integracji ze środowiskami  młodzieżowymi w kraju i na świecie. 

Jesteśmy przekonani, że znajdą się wśród nich również tacy, którzy  będą aktywnie współpracować z Fundacją  w celu dalszego krzewienia edukacji informatycznej w lokalnym środowisku  młodzieżowym,  propagować ideę integracji społecznej i zwiększenia udziału młodzieży w życiu publicznym.

4.5 Uzasadnienie projektu

Polska jest krajem borykającym się z problemem ogromnego bezrobocia a sytuacja na rynku pracy ulega od kilku lat systematycznemu pogorszeniu. 

Liczba  aktualnie zarejestrowanych bezrobotnych przekracza 3 mln. osób, z czego młodzież w wieku 18-24 lata stanowi 27,4%,  (w samym Poznaniu zarejestrowanych jest ok. 35.000  bezrobotnych). 

Trudna sytuacja ekonomiczna kraju oraz poszczególnych rodzin  wpływa w sposób istotny na aktualną sytuację młodzieży oraz jej perspektywy. Długotrwałe bezrobocie i brak perspektyw prowadzą bardzo często do odsunięcia sporej liczby młodych ludzi poza margines.

Młodzież z typowych miejskich dzielnic mieszkaniowych,  często nie ma żadnych możliwości   rozwoju swoich zainteresowań i interesującego spędzania wolnego czasu. Wydaje się, że nieliczne proponowane dziś przez samorządy lokalne i szkoły formy aktywności dla młodych ludzi, w znacznym stopniu utraciły swoją atrakcyjność. 

Uważamy, że nawet ci, którzy są posiadaczami własnego sprzętu komputerowego, nie zawsze znają narzędzia i możliwości jakie oferuje Internet. Integracja tej grupy społecznej wokół ognisk wyposażonych w sprzęt komputerowy z dostępem do Internetu, który będzie wykorzystywany dla celów edukacyjnych oraz czysto rozrywkowych, daje szansę stworzenia większej konkurencyjności młodzieży na rynku pracy oraz poważnej alternatywy wobec współczesnych zagrożeń (alkohol, narkotyki, sekty, grupy przestępcze czy nawet  terrorystyczne).

Internet może być dla młodych ludzi źródłem niezastąpionej informacji i narzędziem do wyzwolenia stłumionej aktywności. Także trudny rynek pracy wymaga innego niż jeszcze kilka lat temu sposobu poszukiwania zatrudnienia oraz  innych kwalifikacji. System edukacyjny często nie nadąża za rozwojem nowoczesnych technologii  i  zmianami na rynku pracy, dlatego rozwój różnych form edukacji pozaszkolnej jest niezbędny.

4.6 Opis działań w ramach projektu

Nasz projekt obejmie grupę około 60 młodych ludzi, którzy wezmą udział w szkoleniach teoretycznych i praktycznych dotyczących szeroko pojętej edukacji informatycznej. Zajęcia będą się odbywały w kameralnych grupach przy komputerach (1 osoba przy jednym komputerze) oraz w większych grupach podczas zajęć integracyjnych mających na celu nawiązywanie bezpośrednich kontaktów oraz wymianę doświadczeń. 

Przewidziano szkolenie w wymiarze ok. 120 godzin w cyklu 3 godzinnych spotkania 2 razy w tygodniu oraz udział w konferencji międzynarodowej podczas 2-3 dniowego spotkania partnerów.

4.6.1 Szkolenia

Szkolenie będzie obejmowało następujący zakres tematyczny:

1) W prowadzenie w podstawowe zagadnienia dotyczące:

-  zasad legalności oprogramowania (programy licencjonowane, shareware, freeware) oraz rozpowszechniania innych plików związanych z prawami autorskimi (filmy, pliki mp3);

- problemy bezpieczeństwa danych (programy antywirusowe i firewall);

- przyswojenie podstawowego słownictwa specjalistycznego związanego z wykorzystaniem Internetu. 

2) Rutynowe wykorzystanie komputera i Internetu dla własnych potrzeb informacyjnych z wielu dziedzin jak i w celach rozrywkowych:

- profesjonalne korzystanie z przeglądarek internetowych;

- serwisy edukacyjne

- komunikatory(mesendżery) - kontaktowanie się z rówieśnikami na całym świecie;

- korzystanie z forów dyskusyjnych na różne interesujące tematy.

3) Wykorzystanie standardowych programów przydatnych w domu, szkole/uczelni i w przyszłej pracy:

- edytor  tekstowy (Word, Acrobat Reader); 

- arkusz kalkulacyjny (Excel);

- prezentacja (PowerPoint);

- poczta elektroniczna.

4) Wykorzystanie programów web-design do tworzenia własnych stron internetowych:

- projektowanie stron w formacie HTML;

- korzystanie z programów graficznych.

5) Podstawy przedsiębiorczości:

- profesjonalna prezentacja swojej osoby, swoich zainteresowań  i umiejętności na własnych stronach internetowych;

- umiejętność odszukania potencjalnych pracodawców, klientów i osób uprawiających podobne hobby itp;

- e-handel (możliwość oferowania potencjalnym klientom swoich usług w różnych dziedzinach oraz sprzedania lub kupienia sprzętu: sportowego, turystycznego, specjalistycznego );

- podstawy ekonomii;

- podstawy prawa pracy i kodeksu handlowego (umowy) ;

- kompendium wiedzy - co trzeba wiedzieć, by stworzyc własną firmę lub spółkę prawa handlowego (co to jest działalność gospodarcza, formy działalności gospodarczej, procedura rejestracyjna, obowiązki przedsiębiorcy);

- informacje o możliwościach swobodnego zrzeszania się i zakładania organizacji pozarządowych;

5 Projekt III

Nazwa projektu

"Centrum Edukacyjno-Rozrywkowe dla Młodzieży"

5.1 Cele projektu

W ramach tej działalności chcemy rozwiązywać podstawowe i palące problemy środowiska młodzieżowego:

· uzupełnianie luki w przygotowaniu do integracji europejskiej (nauka języków obcych, praktyczne wykorzystanie komputerów i Internetu, integracja z młodzieżą sąsiednich państw, szerzenie zasad demokracji i samorządności);

· edukacja ekonomiczna i aktywizacja biznesowa oraz stworzenie warunków do rozwoju przedsiębiorczości (możliwość samozatrudnienia, wolontariat, inkubatory drobnej przedsiębiorczości, spółdzielnie społeczne, działalność pozarządowa oraz zatrudnienie w ramach samego centrum);

· zapobieganie patologiom wynikającym z biedy i braku perspektyw;

· zapobieganie odpływowi przedsiębiorczej młodzieży z kraju.

W drugiej fazie zakres działalności centrum zamierzamy poszerzyć o działalność rozrywkową. Centrum rozrywkowe obejmie swoim zakresem dziedziny, które cieszą się dużym zainteresowaniem młodzieży, jednak do tej pory nie ma w Poznaniu takiego obiektu, gdzie mieściłyby się one wszystkie pod jednym dachem, a niektóre (np. skate-park) nie są dostępne w ogóle. Poza tym mamy pomysł na stworzenie dużej dyskoteki, wolnej od negatywnych zjawisk występujących w tego typu lokalach.
Długofalowe cele projektu:

· stworzenie podobnych centrów edukacyjno-rozrywkowych w innych miastach naszego kraju.

5.2 Czas trwania projektu

Czas realizacji projektu jest uzależniony od zainteresowania władz lokalnych.

Realizacja etapowa, w pierwszej kolejności dotycząca Centrum edukacyjnego.

5.3 Opis projektu

Centrum z samego założenia przeznaczone jest dla młodzieży Poznania. Swoim zasięgiem chcemy objąć szeroką grupę osób i wierzymy, że jest to nie tylko potrzebne ale i możliwe. 

- Młodzież z typowych miejskich dzielnic mieszkaniowych, która często nie ma żadnych możliwości   rozwoju swoich zainteresowań i interesującego spędzania wolnego czasu. 

Wydaje się, że nieliczne proponowane dziś przez samorządy lokalne i szkoły formy aktywności dla młodych ludzi, w znacznym stopniu utraciły swoją atrakcyjność. 

Integracja tej grupy społecznej wokół Centrum wyposażonego w sprzęt komputerowy z dostępem do Internetu, który będzie wykorzystywany dla celów edukacyjnych oraz czysto rozrywkowych, daje szansę stworzenia poważnej alternatywy wobec współczesnych zagrożeń.

- Młodzież, która z powodu niesprzyjających i często niezawinionych okoliczności znalazły się w trudnej sytuacji ekonomicznej i życiowej.  Również dla niej Internet może być zródłem niezastąpionej informacji i narzędziem do wyzwolenia stłumionej aktywności. 

- Młodzież starsza, która wchodzi na rynek pracy.

Centrum ma stworzyć szereg możliwości dla młodych ludzi wchodzących na rynek pracy (zatrudnienie w ramach samego Centrum oraz stworzenie inkubatorów przedsiębiorczości w ramach działalności tego Centrum). 

Generalnie chodzi też o skupienie zainteresowania i aktywności młodych mieszkańców Poznania wokół obiektu, który powstanie właśnie dla nich - Centrum dla młodzieży i przez 

młodzież prowadzone - takie jak oni sobie wymarzyli i za które poczują się w pełni odpowiedzialni

5.4 Uzasadnienie projektu

Głównym powodem uzasadniającym stworzenie tego projektu, jest fakt braku w ponad półmilionowym mieście obiektu dla młodzieży o charakterze edukacyjno-rozrywkowym.

Stworzenia takiego Centrum umożliwi: 

- złagodzenia problemu niewystarczającej edukacji młodzieży w zakresie informatyki i praktycznego wykorzystania komputerów; 

- aktywizacje i samorealizacje w ramach przedsięwzięć proponowanych przez Centrum; 

- integrację środowiska młodzieżowego wokół idei, która może stanowić realną przeciwwagę dla realnych zagrożeń współczesnego świata.

Problem niewystarczającej edukacji i braku możliwości rozwijania zainteresowań.

Młodzież z typowych miejskich dzielnic mieszkaniowych, często nie ma żadnych możliwości rozwoju swoich zainteresowań i spędzania wolnego czasu, gdyż wydaje się, że nieliczne proponowane przez samorządy lokalne formy aktywności  w znacznym stopniu utraciły swoją atrakcyjność. Poza tym większość powstających na osiedlach placówek, które cieszą się zainteresowaniem młodzieży, nastawiona jest wyłącznie na realizowanie celów czysto komercyjnych, przez co bywają niedostępne dla zdecydowanej większości młodych ludzi.

Może się wydawać, że każdy młody  człowiek  miał praktyczny kontakt z komputerem i potrafi się nim posługiwać w stopniu niezbędnym do funkcjonowania w społeczeństwie XIw Niestety, okazuje się, że znaczny odsetek młodzieży, nie ma żadnej możliwości zapoznania się z  tym współczesnym i niezbędnym narzędziem. Nie pozwala na to nie tylko bardzo ograniczony budżet domowy, ale także niewystarczająca pod tym względem rola szkoły.

Z powodu borykania się przez szkolnictwo z  problemami finansowymi, placówki te nie są w stanie  rozbudzić zainteresowań uczniów w tym zakresie, a tym bardziej zapewnić możliwości swobodnego korzystania ze sprzętu informatycznego po południu, o ile w ogóle go posiadają. Skala problemu jest naprawdę przerażająca, gdy uświadomimy sobie skutki jakie wynikają z istniejącego stanu rzeczy - na naszych oczach rośnie spora grupa społeczeństwa, która nie będzie potrafiła sprawnie posługiwać się powszechnie stosowanymi w krajach rozwiniętych urządzeniami. 

Problem  bezrobocie i radzenia sobie z tym zjawiskiem we własnym zakresie dzięki wyzwoleniu własnej przedsiębiorczości.

Polska jest krajem borykającym się z problemem ogromnego bezrobocia a sytuacja na rynku pracy ulega od kilku lat systematycznemu pogorszeniu. 

Liczba  zarejestrowanych bezrobotnych na koniec lutego 2003 r. wyniosła 3.344.158 osób, 

z czego młodzież w wieku 18-24 lata stanowi 27,4%. Młodzi pracownicy zazwyczaj w pierwszej kolejności narażeni są na utratę pracy, ale sytuacja absolwentów jest także wyjątkowo trudna.

Młodzież szczególnie boleśnie odczuwa skutki zarówno własnego bezrobocia oraz braku perspektyw jak i bezrobocia rodziców, które objawia się zjawiskiem tzw. "dziedziczenia biedy".

Bezrobotni miesiącami bezskutecznie poszukują  jakiegokolwiek zatrudnienia. 

Trudny rynek pracy wymaga innego niż jeszcze kilka lat temu sposobu poszukiwania zatrudnienia, często jedynym wyjściem jest przekwalifikowanie, umiejętność korzystania z możliwości niepełnego lub okresowego zatrudnienia. Dla niektórych wyjściem z beznadziejnej sytuacji jest podjęcie działalności gospodarczej. Jednak ludziom, brakuje podstawowej wiedzy o rzeczywistych potrzebach rynku, gubią się w gąszczu przepisów,  często z nieświadomości  szukają swego miejsca w "szarej strefie". Wielu jest podatnych na obiegowe opinie, pogłębiające nastrój beznadziejności i niemożliwości zrobienia czegokolwiek dla siebie i innych..

Długotrwałe bezrobocie i brak perspektyw prowadzą bardzo często do odsunięcia sporej liczby ludzi poza margines. Szczególnie przykre jest to w przypadku ludzi młodych, gdyż powoduje wzrost podatność na różnego rodzaju patologie społeczne.

Ludzie potrzebują przede wszystkim zatrudnienia i jednym z powodów powstania Centrum jest chęć stworzenia takiej możliwości, zarówno w ramach tego Centrum jak i w ramach różnych rodzajów działalności gospodarczej, które mogą powstać pod skrzydłami tego Centrum - w formie inkubatorów przedsiębiorczości - do czasu okrzepnięcia firmy lub na stale. Młodzież ma wspaniałe pomysły i chęć do pracy, tylko nie zawsze są możliwości ich urzeczywistnienia.

Chcemy stworzyć autentyczne Centrum dla młodzieży i prowadzone przez młodzież. Obiekt jakiego tak naprawdę nie ma i nie było - zgodny z jej potrzebami,  upodobaniami oraz realiami i potrzebami współczesnego świata. Zamierzamy robić to przy rzeczywistym  współudziale i zaangażowaniu młodzieży oraz wszystkich, którym nie jest obojętne to, że tak wielu młodych pozostaje z przyczyn ekonomicznych na marginesie życia i wielu opuszcza kraj w poszukiwaniu lepszych perspektyw. 
Tak więc w tym Centrum głownie znalazły by się szkoły językowe, pracownie komputerowe do praktycznej nauki korzystania z komputerów i Internetu, warsztaty biznesowe, pomoc prawna, rachunkowa itd.

5.5 Opis działań w ramach projektu

Podstawową sprawą jest pozyskanie stosownego obiektu, który nadawałby się do remontu lub adaptacji dla potrzeb takiego Centrum.

Po uzyskaniu obiektu, w pierwszej fazie planujemy zająć się działalnością edukacyjną. 

W ramach centrum realizowane będą szkolenia o charakterze zbliżonym do tych zawartych w opisie Projektu 1 i 2, nastawione głównie na:

- wspieranie edukacji informatycznej i podnoszenie powszechnej świadomości w celu budowania społeczeństwa obywatelskiego;

- popularyzacja i ułatwianie szerokiego dostępu do Internetu;

- krzewienie wiedzy na temat możliwości praktycznego wykorzystania sieci dla celów charytatywnych, marketingowych, reklamowych i informacyjnych;

- rozbudzanie talentów;

- nawiązywanie kontaktów z młodzieżą innych krajów;

- zdobywanie umiejętności niezbędnych we współczesnym życiu i pożądanych na rynku pracy;

- wzrost konkurencyjności młodzieży na rynku pracy;

- zainteresowanie tematyką przedsiębiorczości;

-  promocja postaw aktywności gospodarczej; 

- wszechstronna pomoc  poprzez zapewnienie doradztwa, szkolenia, rozbudzanie i koordynowanie inicjatyw  społecznych oraz  promowanie przedsiębiorczości;

- tworzenie inkubatorów przedsiębiorczości.

W ramach Centrum zorganizowane zostaną szkoły językowe, biuro prawne, biuro rachunkowe, kawiarenka internetowa oraz całodobowy młodzieżowy telefon zaufania (dyżury psychologa, lekarza, prawnika).

Jednocześnie Centrum chce stworzyć firmy, w których młodzież mogłaby prowadzić drobną działalność gospodarczą np. firma sprzątająca, opieka nad dziećmi, tani bar szybkiej obsługi, warsztaty naprawcze komputerów, sprzętu gospodarstwa domowego, sportowego, turystycznego itp.

W kolejnym etapie powstanie  centrum rozrywkowe:

- głównie duża "bezpieczna dyskoteka" 

- studio nagrań;

- kręgielnia;

- bilard;

- ściana wspinaczkowa;

- korty do squasha;

- skate-park;

 itp 

6 Projekt IV

6.1 Nazwa projektu

Integracja w zakresie wykorzystania Internetu w działalności Schronisk dla Bezdomnych Zwierząt w Polsce.

6.2 Cele projektu

Celem projektu jest próba zintegrowania wszystkich schronisk w Polsce, które zechcą przystąpić do tego programu. 

Posiadanie własnej strony z aktualnymi fotografiami podopiecznych stanowi nie tylko promocje schroniska ale i zwierząt pozostających pod jego opiekom. 

Dzięki stronie i możliwości obejrzenia zwierząt znacznie wzrasta zainteresowanie problemem bezdomności oraz szansa na ich adopcję.

Z doświadczeń Schroniska dla Bezdomnych Zwierząt w Poznaniu wynika, że strona była odwiedzana szczególnie często po promocji prasowej i radiowej. zdarzała się także korespondencja e-mailowa z zagranica dotycząca adopcji konkretnego psa (najczęściej Niemcy byli zainteresowani adoptowaniem psa rasy niemieckiej). 

Komputer z opracowanym przez przedstawiciela Fundacji programem (przekazanym bezpłatnie) i szybkie łącze internetowe umożliwiają natychmiastowe zidentyfikowanie zwierzęcia, które zostało wybrane przez klienta do adopcji, na podstawie fotografii obejrzanej w Internecie. (oczywiście sam proces adopcji i odbioru zwierzęcia odbywa się tradycyjnie, komputer ułatwia tylko proces wyboru). W mniejszych schroniskach opis zwierząt mógłby być pełniejszy i zawierać całą ich historie życia, jednak w przypadku dużych schronisk (posiadających często kilkaset zwierząt), tak pełne potraktowanie tej foto-kartoteki jest niemożliwe, ze względu na pracochłonność takiej ewidencji. Już samo katalogowanie poprzez numerację związaną z tradycyjną ewidencją jest procesem najbardziej pracochłonnym w całym projekcie.

6.3 Czas trwania projektu

2 spotkania organizacyjno - szkoleniowe dla przedstawicieli schronisk oraz wyjazdy indywidualne do zainteresowanych (w uzasadnionych przypadkach). 

6.4 Opis projektu

Beneficjentami mogą zostać Wszystkie Schroniska dla Bezdomnych Zwierząt w Polsce, które zechcą przystąpić do tego programu. Projekt może objąć zarówno schroniska podlegające samorządom lokalnym jak i prywatne.

6.5 Uzasadnienie projektu

Internet jest coraz powszechniejszym medium, dlatego łatwiej odwiedzić Schronisko poprzez stronę www niż wybrać się tam osobiście. Poza tym wiele osób, które chciałyby adoptować bezdomne zwierze obawia się przykrego wrażenia wynikającego z dużej ilości zwierząt i niemożności w tych warunkach dokonania rozsądnego wyboru.

Obejrzenie fotografii zwierząt w Internecie i ewentualna korespondencja e-mailowa z pracownikami schroniska znacznie ułatwia dokonanie wyboru i adopcji.

Szybkie łącze internetowe umożliwia natychmiastowe zidentyfikowanie zwierzęcia, które zostało wybrane przez klienta, na podstawie fotografii obejrzanej w Internecie. W mniejszych schroniskach opis zwierząt może być pełniejszy i zawierać całą ich historie życia.

Posiadanie własnej strony i umiejętność jej aktualizowania, stanowi doskonałą promocję schroniska i jego podopiecznych. Daje też możliwość umieszczania komunikatów dla odwiedzających stronę, np. o aktualnych potrzebach schroniska.

6.6 Opis działań w ramach projektu
Ważnym tematem, który będziemy sukcesywnie realizować, jest dalsze rozwijanie projektu dotyczącego pomocy Schroniskom dla Bezdomnych Zwierząt w zakresie promocji internetowej ich działalności oraz umożliwienie adopcji zwierząt na podstawie informacji uzyskanych ze strony www. 

Po prawie roku współpracy z Poznańskim Schroniskiem dla Bezdomnych Zwierząt (http://www.schronisko.com/ ) jesteśmy w stanie ocenić jakie występują tam potrzeby w zakresie sprzętu komputerowego i infrastruktury informatycznej. Dzięki temu możemy także ocenić i oszacować potrzeby innych schronisk w tym zakresie. 

Przejęcie  tematu obsługi komputerowej strony www przez pracowników schroniska wymaga posiadania komputera przynajmniej średniej klasy, w miarę szybkiego i niezawodnego łącza internetowego oraz choćby najprostszego aparatu cyfrowego, do ewidencjonowania i aktualizacji galerii zdjęć podopiecznych w sieci, przez pracowników schroniska we własnym zakresie.

Kolejnym krokiem będzie próba zintegrowania wszystkich schronisk w Polsce, które zechcą przystąpić do tego programu. W ramach tego programu planujemy wykupienie wspólnej domeny i przydzielanie sub-domen w postaci adresu: www.nazwamiejscowosci.schronisko.com 

Jednocześnie  przekażemy bezpłatnie wszystkim schroniskom źródłowy program, na wzór tego, który działa w Schronisku dla Bezdomnych Zwierząt w Poznaniu, i przeprowadzimy szkolenie jak go aktywnie obsługiwać: 

- jak aktualizować bazę zdjęć podopiecznych, 

- jak administrować bazą ogłoszeń o zaginięciu lub znalezieniu zwierzęcia, (która jest tworzona on-line przez odwiedzających), 

- jak dokonywać rozbudowy strony dla indywidualnych potrzeb. 
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